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Протокол №1 от 29.08.2023
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

1 класс
Числа. Арифметические действия. Величины

Волшебная линейка. Шкала линейки. Праздник числа 10. Игра-соревнование «Весёлый счёт». Игры с кубиками. Математические игры. Числовые головоломки. Математическая карусель. Уголки. Игра в магазин. Игры с кубиками. Математическое путешествие. Числовые головоломки.

Мир занимательных задач

Задачи-смекалки. Секреты задач. Математическая карусель.
Геометрическая мозаика
Математика — это интересно. Решение нестандартных задач. Танграм: древняя китайская головоломка. Путешествие точки. Игры с кубиками. Танграм: древняя китайская головоломка. Конструирование многоугольников из деталей танграма. Конструктор.Сбор модели по схеме. Весёлая геометрия. «Спичечный» конструктор. Задачи. Прятки с фигурами. Конструирование фигур из деталей танграма.

2 КЛАСС
Числа. Арифметические действия. Величины

 Игра «Вычислительная машина» Математическое путешествие. «Кто быстрее?»

«Новогодний серпантин». Хитрые подсчеты. «Часы нас будят по утрам…» Закончи высказывание. Игры с числами. Помогаем друг другу сделать шаг к успеху. Верно? Дважды два — четыре. Таблица умножения однозначных чисел. Задачи на смекалку с числовыми выражениями.

Мир занимательных задач

 Задачи на смекалку (метод подбора) Игра «Кто первый наберёт 10» Задачи- расчеты Секреты задач с величинами Игра угадай результат Задачи в стихах Интеллектуальная разминка. Весёлые задачи «В гостях у трех поросят».

Геометрическая мозаика
 Игра «Крестики-нолики». «Спичечный конструктор» Геометрический калейдоскоп. Геометрия вокруг нас Путешествие точки. «Шаг в будущее» Тайны окружности
Окружности.

3 КЛАСС
Числа. Арифметические действия. Величины  

Математические игры. Игры: «Кто первым получит 100», «Помогаем друг другу сделать шаг к успеху», «Вычислительная машина». Числа от 1 до 100, до 1 000. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Сложение и вычитание чисел в пределах 100, 1 000. Таблица умножения однозначных чисел и соответствующие случаи деления. Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число и др. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел. Числа-великаны (миллион и др.) Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево. Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Игры с величинами: «Не собьюсь!», «Отгадай число и месяц рождения».

Мир занимательных задач  

Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными. Последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи. Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы. Логические и занимательные задачи. Цепочка нерешённых задач. Составление аналогичных задач и заданий. Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах. Задачи, решаемые способом подбора. Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе и неверных. Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений.

Геометрическая мозаика  

Пространственные представления. Построение  маршрута (рисунка) и его описание. Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии. Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу. Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части. Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.
4 КЛАСС
Числа. Арифметические действия. Величины 
Математические игры. Игры: «Кто первым получит 100», «Помогаем друг другу сделать шаг к успеху», «Вычислительная машина». Числа от 1 до 100, до 1 000. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Сложение и вычитание чисел в пределах 100, 1 000. Таблица умножения однозначных чисел и соответствующие случаи деления. Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число и др. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел. Числа-великаны (миллион и др.) Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево. Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Игры с величинами: «Не собьюсь!», «Отгадай число и месяц рождения».

Мир занимательных задач 

Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными. Последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи. Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы. Логические и занимательные задачи. Цепочка нерешённых задач. Составление аналогичных задач и заданий. Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах. Задачи, решаемые способом подбора. Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе и неверных. Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений.

Геометрическая мозаика 

Пространственные представления. Построение  маршрута (рисунка) и его описание. Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии. Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу. Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части. Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

1 КЛАСС
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты:
— развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

— развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности — качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

— воспитание чувства справедливости, ответственности;

— развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.  МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Метапредметные результаты:

— сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы

для выполнения конкретного задания;

— моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;

— применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками;

— анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;

— включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его;

—выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии;

— аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения;

— сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результата с заданным условием;

—контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

— анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины);

— искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы;

—ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз»;

— ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки

1→ 1↓ и др., указывающие направление движения;

—моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток;

—проводить линии по заданному маршруту (алгоритму);

—выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже;

—анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Предметные результаты: 
- усвоить основные базовые знания по математике; её ключевые понятия;

-  помочь обучающимся овладеть способами исследовательской   деятельности;

-  формировать творческое мышление;

- способствовать улучшению качества решения задач

-  различного уровня сложности обучающимися;

- успешному выступлению на олимпиадах, играх, конкурсах;

-  умение анализировать условие занимательной, шуточной задачи;

-  вычленять существенные и необходимые признаки объекта или процесса при решении задач;

-  абстрагироваться от несущественных признаков объекта или процесса при решении задач;

- применять графические методы при решении задач;

-  вычленять известные геометрические фигуры, входящие в состав более   сложных объектов;

- следовать заданным условиям для достижения поставленной цели;

- планировать свои действия;

- решать определённую задачу несколькими способами и находить среди них наиболее рациональные и оригинальные;

- строить, распознавать и использовать   истинные   и ложные высказывания при решении задач;

- решать логические задачи с помощью составления   таблиц;

- конструировать геометрические фигуры из заданного количества объектов   (геометрических  фигур,   палочек, спичек);

- строить и выбирать по заданным условиям маршруты

2 КЛАСС
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты:
— развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

— развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности — качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

— воспитание чувства справедливости, ответственности;

— развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.   МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Метапредметные результаты:

— сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы

для выполнения конкретного задания;

— моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;

— применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками;

— анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;

— включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его;

—выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии;

— аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения;

— сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результата с заданным условием;

—контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

— анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины);

— искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы;

—ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз»;

— ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки

1→ 1↓ и др., указывающие направление движения;

—моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток;

—проводить линии по заданному маршруту (алгоритму);

—выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже;

—анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Предметные результаты: 
- усвоить основные базовые знания по математике; её ключевые понятия;

-  помочь обучающимся овладеть способами исследовательской   деятельности;

-  формировать творческое мышление;

- способствовать улучшению качества решения задач

-  различного уровня сложности обучающимися;

- успешному выступлению на олимпиадах, играх, конкурсах;

-  умение анализировать условие занимательной, шуточной задачи;

-  вычленять существенные и необходимые признаки объекта или процесса при решении задач;

-  абстрагироваться от несущественных признаков объекта или процесса при решении задач;

- применять графические методы при решении задач;

-  вычленять известные геометрические фигуры, входящие в состав более   сложных объектов;

- следовать заданным условиям для достижения поставленной цели;

- планировать свои действия;

- решать определённую задачу несколькими способами и находить среди них наиболее рациональные и оригинальные;

- строить, распознавать и использовать   истинные   и ложные высказывания при решении задач;

- решать логические задачи с помощью составления   таблиц;

- конструировать геометрические фигуры из заданного количества объектов   (геометрических  фигур,   палочек, спичек);

- строить и выбирать по заданным условиям маршруты.
3 КЛАСС

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностными результатами изучения данного курса являются:
— развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
— развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности — качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
— воспитание чувства справедливости, ответственности;
— развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления;
-осознание себя членом общества, чувство любви к родной стране, выражающееся в интересе к ее природе, культуре, истории и желании участвовать в ее делах и событиях;
-осознание и принятие базовых общечеловеческих ценностей, сформированность нравственных представлений и этических чувств; культура поведения и взаимоотношений  в окружающем мире;
-установка на безопасный здоровый образ жизни;

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Метапредметными результатами являются:
-способность регулировать собственную деятельность, направленную на познание окружающей действительности и внутреннего мира человека;
-способность осуществлять информационный поиск для выполнения учебных задач;
-способность работать с моделями изучаемых объектов и явлений окружающего мира.
-умение обобщать, отбирать необходимую информацию, видеть общее в единичном явлении, самостоятельно находить решение возникающих проблем, отражать наиболее общие существенные связи и отношения явлений действительности: пространство и время, количество и качество, причина и следствие, логическое и вариативное мышление;
-владение базовым понятийным аппаратом (доступным для осознания младшим школьником), необходимым для дальнейшего образования в области естественно-научных и социальных дисциплин;
-умение наблюдать, исследовать явления окружающего мира, выделять характерные особенности природных объектов, описывать и характеризовать факты и события культуры, истории общества;
-умение вести диалог, рассуждать и доказывать, аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Предметными результатами изучения проекта программы  являются формирование следующих умений.

- описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам;

- выделять существенные признаки предметов;

- сравнивать между собой предметы, явления;

- обобщать, делать несложные выводы;

- классифицировать явления, предметы;

- определять последовательность событий;

- судить о противоположных явлениях;

- давать определения тем или иным понятиям;

- определять отношения между предметами типа «род» - «вид»;

- выявлять функциональные отношения между понятиями;

- выявлять закономерности и проводить аналогии.  

- создавать условия, способствующие наиболее полной реализации потенциальных познавательных возможностей всех детей в целом и каждого ребенка в отдельности, принимая во внимание особенности их развития.

 - осуществлять принцип индивидуального и дифференцированного подхода в обучении обучающихся с разными образовательными возможностями.

4 КЛАСС

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностными результатами изучения данного курса являются:
— развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
— развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности — качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
— воспитание чувства справедливости, ответственности;
— развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления;
-осознание себя членом общества, чувство любви к родной стране, выражающееся в интересе к ее природе, культуре, истории и желании участвовать в ее делах и событиях;
-осознание и принятие базовых общечеловеческих ценностей, сформированность нравственных представлений и этических чувств; культура поведения и взаимоотношений  в окружающем мире;
-установка на безопасный здоровый образ жизни;

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Метапредметными результатами являются:
-способность регулировать собственную деятельность, направленную на познание окружающей действительности и внутреннего мира человека;
-способность осуществлять информационный поиск для выполнения учебных задач;
-способность работать с моделями изучаемых объектов и явлений окружающего мира.
-умение обобщать, отбирать необходимую информацию, видеть общее в единичном явлении, самостоятельно находить решение возникающих проблем, отражать наиболее общие существенные связи и отношения явлений действительности: пространство и время, количество и качество, причина и следствие, логическое и вариативное мышление;
-владение базовым понятийным аппаратом (доступным для осознания младшим школьником), необходимым для дальнейшего образования в области естественно-научных и социальных дисциплин;
-умение наблюдать, исследовать явления окружающего мира, выделять характерные особенности природных объектов, описывать и характеризовать факты и события культуры, истории общества;
-умение вести диалог, рассуждать и доказывать, аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Предметными результатами изучения проекта программы  являются формирование следующих умений.

-усвоить основные базовые знания по математике; её ключевые понятия;
- помочь обучающимся овладеть способами исследовательской   деятельности;

- формировать  творческое  мышление;

- способствовать улучшению качества решения задач;
- различного уровня сложности обучающимися;

-успешному выступлению на олимпиадах,  играх, конкурсах;

-умение анализировать условие  занимательной,   шуточной  задачи;

-вычленять существенные  и  необходимые признаки  объекта или  процесса при решении  задач;

-абстрагироваться  от несущественных  признаков объекта  или процесса при решении  задач;

-применять графические методы  при решении задач;

-вычленять  известные  геометрические  фигуры,   входящие  в состав  более   сложных объектов;

-следовать заданным  условиям  для  достижения  поставленной цели;

-планировать  свои  действия;

-решать определённую задачу  несколькими  способами  и  находить среди  них  наиболее рациональные и оригинальные.
-строить,   распознавать  и  использовать   истинные   и  ложные высказывания  при  решении  задач;

-решать логические задачи  с  помощью составления   таблиц;

-конструировать  геометрические  фигуры  из  заданного количества  объектов   (геометрических  фигур,   палочек, спичек);

- строить и выбирать по заданным условиям  маршруты;

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
1 КЛАСС

	№ п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Количество часов
	Форма проведения занятий


	Электронные (цифровые)

образовательные ресурсы

	Раздел 1.   Числа. Арифметические действия. Величины

	1.1
	Волшебная линейка

Шкала линейки
	1
	Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические задания, развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, дидактические игры и упражнения (геометрический материал), конкурсы и др.
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.2
	Праздник числа 10
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.3
	Игра-соревнование «Весёлый счёт»
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.4
	Игры с кубиками
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.5
	Математические игры
	3
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.6
	Числовые головоломки
	4
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.7
	Математическая карусель
	2
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.8
	Уголки
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.9
	Игра в магазин
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.10
	Игры с кубиками
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	1.11
	Математическое путешествие
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ:
	17
	
	

	Раздел 2.  Мир занимательных задач

	2.1
	Задачи-смекалки
	1
	Загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, дидактические игры и упражнения
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	2.2
	Секреты задач
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	2.3
	Математическая карусель
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ: 
	3
	
	

	Раздел 3.   Геометрическая мозаика

	3.1
	Математика — это интересно. Решение нестандартных задач
	1
	Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические задания, развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, дидактические игры и упражнения (геометрический материал), конкурсы и др.
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	3.2
	Танграм: древняя китайская головоломка
	3
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	3.3
	Конструирование многоугольников из деталей танграма
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	3.4
	Путешествие точки
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	3.5
	 Игры с кубиками
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	3.6
	Конструктор
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	3.7
	Сбор модели по схеме
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	3.8
	Весёлая геометрия
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	3.9
	«Спичечный» конструктор 
	2
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	3.10
	 Прятки с фигурами
	1
	
	электронное приложение к учебнику https://resh.edu.ru
https://uchebnik.mos.ru/main

https://uchi.ru

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ:
	13
	
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ:
	33
	
	


2 КЛАСС
	№ п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Количество часов
	Форма проведения занятий


	Электронные (цифровые)

образовательные ресурсы

	
	Раздел 1.   Числа. Арифметические действия. Величины

	1.1
	 Игра «Вычислительная машина»


	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.2
	 Математическое путешествие. «Кто быстрее?»


	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.3
	 «Новогодний серпантин».


	1
	Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические задания, развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, дидактические игры и упражнения (геометрический материал), конкурсы и др.
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.4
	Хитрые подсчеты
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.5
	«Часы нас будят по утрам…»


	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.6
	Закончи высказывание.


	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.7
	Игры с числами
	2
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.8
	Помогаем друг другу сделать шаг к успеху. Верно?
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.9
	Дважды два — четыре. Таблица умножения однозначных чисел.


	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.10
	Задачи на смекалку с числовыми выражениями
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ:
	11
	
	

	Раздел 2.  Мир занимательных задач
	
	Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические задания, развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, дидактические игры и упражнения (геометрический материал), конкурсы и др.
	

	2.1
	Задачи на смекалку (метод подбора) Игра «Кто первый наберёт 10»
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.2
	Задачи- расчеты
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.3
	Секреты задач с величинами
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.4
	Игра угадай результат
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.5
	Задачи в стихах
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.6
	Секреты задач
Интеллектуальная разминка.
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.7
	Помогаем друг другу сделать шаг к успеху. Верно? Неверно?
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.8
	Весёлые задачи

«В гостях у трех поросят».
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ: 
	8
	
	

	
	Раздел 3.   Геометрическая мозаика

	3.1
	Игра «Крестики-нолики».
	1
	Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические задания, развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, дидактические игры и упражнения (геометрический материал), конкурсы и др.
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	3.2
	«Спичечный конструктор»
	2
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	3.3
	Геометрический калейдоскоп.
	2
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	3.4
	Геометрия вокруг нас.
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	3.5
	Путешествие точки.
	2
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	3.6
	«Шаг в будущее»
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	3.7
	Тайны окружности. Окружность.
	1
	
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ:
	10
	
	

	РЕЗЕРВ:
	5
	
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ:
	34
	
	


3 КЛАСС
	№ п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Количество часов
	Форма проведения занятий
	Электронные (цифровые)

образовательные ресурсы

	
	Раздел 1.   Числа. Арифметические действия. Величины

	1.1
	Секреты чисел.
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.2
	В царстве смекалки
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.3
	Решение нестандартных задач   
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.4
	Математическое путешествие. «Кто быстрее?»
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.5
	Игра «Угадай число»
	2
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.6
	 Числовые головоломки.
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.7
	Математические игры
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	1.8
	Помогаем друг другу сделать шаг к успеху. Верно? Неверно?
	2
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ:
	10
	
	

	
	Раздел 2.   Мир занимательных задач

	2.1
	Решение занимательных задач в стихах.
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.2
	В гостях у сказки
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.3
	Задачи – расчеты
	6
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.4
	Задачи на нахождение площади. Игра «Вычислительная машина».
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.5
	Часовая мастерская
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.6
	Задачи в картинках.
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.7
	Веселые задачи. Кто первый?
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.8
	 Математическая копилка.
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.9
	Закончи рассуждения
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.10
	Готовимся к олимпиаде.
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	2.11
	Папа, мама, я – спортивная семья
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ: 
	16
	
	

	
	Раздел 3.   Геометрическая мозаика

	3.1
	Геометрия вокруг нас.
	2
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	3.2
	«Спичечный» конструктор
	2
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	3.3
	«Шаг в будущее»
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	3.4
	Задачи на нахождение периметра
	1
	практика
	https://uchebnik.mos.ru/main 

https://resh.edu.ru 

https://uchi.ru/

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ:
	6
	
	

	РЕЗЕРВ
	2 
	
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ:
	34
	
	


4 КЛАСС

	№ п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Количество часов
	Форма проведения занятий


	Электронные 

(цифровые)

образовательные ресурсы

	Раздел 1.   Числа. Арифметические действия. Величины

	1.1
	Математические игры.

Игра «Кто первым получит 100»
	1
	Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические задания, развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, дидактические игры и упражнения (геометрический материал), конкурсы и др.
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	1.2
	Помогаем друг другу сделать шаг к успеху. Верно? Неверно?
	3
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	1.3
	Закончи высказывания.  Игра  «Вычислительная машина»
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	1.4
	Наши проекты. «Числа вокруг нас»
	2
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	1.5
	Игры с числами.  Числовой палиндром
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	1.6
	Игры со знаками. Игра «Вычислительная машина»
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	1.7
	В царстве равенств 

Игра «Отгадай число и месяц рождения».
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ:
	10
	

	Раздел 2.   Мир занимательных задач

	2.1
	Цепочка нерешенных задач
	1
	Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические задания, развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, дидактические игры и упражнения (геометрический материал), конкурсы и др.
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.2
	 В книжном магазине 


	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.3
	В гостях у единиц времени  
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.4
	В мире животных. Составляй и решай задачи 
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.5
	Задачи-расчеты
	2
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.6
	Решение задач на движение.    

	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.7
	Задачи для любознательных      
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.8
	«Математика вокруг нас»
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.9
	В гостях у дачника
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.10
	На хоккейной площадке
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.11
	Решение занимательных задач в стихах.

	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.12
	В мире животных. Решение задач на движение
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	2.13
	Готовимся к олимпиаде
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ: 
	14
	

	Раздел 3.   Геометрическая мозаика

	3.1
	Спичечный конструктор
	4
	Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические задания, развлечения - загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки, дидактические игры и упражнения (геометрический материал), конкурсы и др.
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	3.2
	В замке фигур
	5
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	3.3
	В царстве равенств
	1
	
	http://www.vneuroka.ru/mathematics.php http://www.develop-kinder.com http://puzzle-ru.blogspot.com

	ИТОГО ПО РАЗДЕЛУ:
	10
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ:
	34
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